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PANORAMAS

FILMES ABSTRACTOS, O PANORAMA PORTUGUES
Curadoria e apresentagao do Festival MONSTRA

A MONSTRA Festival de Animacdo de Lisboa apresenta uma selec¢do de filmes realizados por
artistas portugueses, que exploram diferentes técnicas de animacdo, apresentando diversas
abordagens artisticas a ideia de Abstraccao.

O programa inclui filmes produzidos nos ultimos 10 anos, realizados por artistas de varias
geracgoes.

Um dos principais objectivos da MONSTRA tem sido, desde 2000, celebrar a transversalidade
artistica e promover a partilha entre pessoas das diversas dreas artisticas através da linguagem
mais multidisciplinar que conhecemos: O Cinema de Animacao.

A sessdo é apresentada por Miguel Pires de Matos, programador do Festival MONSTRA e co-
produtor do Festival Punto y Raya 2023.



CINEMA ABSTRACTO: PANORAMA DE ESTUDANTES
Mostra de trabalhos produzidos em 5 paises

Esta é a segunda edicdo desta mostra dedicada aos filmes abstratos criados por estudantes.
O programa de 2023 inclui 15 curtas-metragens, produzidas em cinco paises: Hong Kong,
Portugal, Poldnia, Espanha e Reino Unido.

Entre os 15 filmes, estdo seis obras produzidas no dmbito da disciplina de Musica Visual,
leccionada pelos professores Sandra Ramos e David Novack, da Universidade Lus6fona, que
complementardo esta exibigdo com uma masterclass sobre as metodologias, os desafios e as
solugdes criativas que surgiram durante este trabalho colaborativo no ano lectivo de 2022-
2023.

ANIMAGCAO ABSTRATA DOS BALCAS
Curadoria e apresentagao de Radostina Neykova (Festival WFAF)

Este programa convidado de Animagdo Abstracta contém filmes experimentais e ndo-
narrativos realizados por artistas dos paises dos Balcas. Os artistas exploram, nas suas obras,
o ritmo, a composigao, a textura e a expressividade da linha pura, de cores, manchas, gestos
graficos, e de formas e volumes, para transmitir emogdes, e para contar uma histéria que nao
se baseia em imagens retiradas da realidade. O programa inclui filmes de artistas
mundialmente conceituados como Theodore Ushev (BG-CA), Iva Chirich (RS), Vessela
Dantcheva (BG), Tamara Maksimovi¢ (RS), entre outros.

Este programa foi curado e serd apresentado por Radostina Neykova (BG), premiada
animadora e membro da organizagao do WFAF - World Festival of Animated Film, em Varna,
também parceiros no projeto PyR Europa 2023-24.

A apresentacdo terminara com uma sessao de Q&A, que acolhera as questdes e a participacao
do publico.
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[CARO PINTOR E BERNARDO SANTO TIRSO RIBEIRO : Ifting #
Tirando Férias da Realidade / Taking a Vacation from Reality

Esta fascinante performance multimédia propde vdrios didlogos criativos entre as varias
disciplinas através das linguagens universais da musica, da arte abstrata e do movimento.

O artista plastico Icaro Pintor tem nutrido ao longo da vida uma paixdo pela ciéncia e pela arte.
Ao longo dos anos, tem explorado o mixed media numa multiplicidade de formatos,
abrangendo a pintura, o filme de animacdo e a performance. Baseado na improvisacdo, o seu
projeto IFTING - que comecou a desenvolver em 2015 - é como uma conversa dindmica entre
o artista e o ator e musico Bernardo Santo Tirso Ribeiro, ligando as diferentes linguagens
artisticas em tempo real.

Tudo comeca com o acto de desenhar, e a interagdao harmoniosa entre a imagem e o som.

O espetaculo tera lugar no belissimo cenario do Caleidoscdpio - Universidade de Lisboa, no
Campo Grande.

TINA FRANK FEATURING GENERAL MAGIC : Super Key

Tina Frank + General Magic criam alucinantes viagens audiovisuais, repletas de musica
electronica experimental e imagens que interagem, se fundem e se desfazem, numa colagem
de camadas riscadas e iluminadas de formas e sons.

Tina Frank é uma artista visual que trabalha desde o inicio dos anos 90 com varios artistas
sonoros e editoras. Ramon Bauer compde, com Andi Pieper, o duo General Magic.

Frank e General Magic tém agitado o publico, em inumeros festivais e outros espectaculos,
com as suas sessdes ao vivo cuidadosamente produzidas, cheias de manobras sonoras e
visuais.

ZENO VAN DEN BROEK : Breach
A Beira do Caos / On the Verge of Chaos

Breach foca-se em sistemas cadticos e cria expressao a partir de recentes acontecimentos de
protestos e motins por todo o mundo, que sdo processados ao limite da representacao.



O seu adlbum e performance audiovisual ao vivo exploram a acumulacdo de tensao, raiva e
energia e a sua respectiva libertacdo, numa nova forma de electrénica do mais negro black
metal e de densas estruturas polirritmicas. Usando gravacdes eletromagnéticas de aparelhos
de comunicacdo, e imagens processadas que encontrou de tumultos sociais, Breach cria uma
experiéncia intensa ao colocar o observador no centro de um sistema prestes a cair no caos.
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MASTERCLASSES

Todas as masterclasses sdo faladas em inglés, a excepgdo da masterclasse com José-Manuel
Xavier. Ndo existe tradugdo simultdnea.

BRET BATTEY (UK)

Seis Obras, Sete Anos, MilhGes de Pontos // Six Works, Seven Years, Millions of Dots
Composi¢ao Audiovisual e Algoritmo na série “Estuaries” // Audiovisual Composition &
Algorithms in the Estuaries series

A série de composi¢cdes audiovisuais "Estuaries" (2016-22) de Bret Battey, e mais duas
instalacOes, basearam-se em parte na sua exploracdo de abordagens algoritmicas originais.
O seu filtro videografico OptiNelder visualiza processos de optimizacdo matematica aplicados
a "terrenos" de video, ou matematicos. O seu software Nodewebba interliga geradores de
padrao de feedback matematico para ajudar a criar comportamentos musicais.

Battey abordara a forma como estas duas ferramentas foram parte da sua investigacdo sobre
a ideia de "fluido contraponto audiovisual", e da descoberta, na combinacdo de musica e
imagem, de uma produtiva ligacdo entre os pensamentos "evento e objeto" e "continuum,
textura e gesto".

LARRY CUBA (US)

Animagao por Computador: Uma Histéria Pessoal // Computer Animation: A Personal
History

Domando uma tecnologia emergente // Wrangling an infant technology



O pioneiro da animagao por computador, Larry Cuba, vai exibir os seus trés filmes dos anos 70
e 80 e descrever o processo e a tecnologia por trds dos mesmos. Desde os primérdios dos
computadores mainframe e graficos vetoriais até ao pc, a evolugao de uma tecnologia paralela
a sua jornada pessoal.

TINA FRANK (AT)
Paisagens Sodnicas, Ressonancias Visuais // Sonic Landscapes, Visual Resonances

Nesta masterclass, Tina Frank ndo sé nos vai levar a explorar a experiéncia sensorial de
entrelagar musica electrdnica abstrata com imagens em movimento, como também a explorar
a linguagem subtil da composi¢ao. Usando simples formas geométricas, Tina Frank cria multi-
coloridas imagens metamorfoseantes que se agitam e chiam com a electricidade, criando uma
experiéncia imersiva que prescinde da narrativa tradicional.

Conte com um mergulho num mundo onde imagem e som se fundem numa sinfonia de
emocdes, que o vai levar a experienciar a arte de uma forma que ecoard, a nivel sensorial e
emocional, na sua mais profunda esséncia.

ZENO VAN DEN BROEK (NL)
Entre Atomos e Bits // Between Atoms and Bits

Zeno van den Broek é um compositor e artista que explora a complexa relagdao entre os seres
humanos e a tecnologia. Nas suas criagdes audiovisuais, Van den Broek investiga a forma como
as interagdes humanas com ambientes construidos moldam as nossas experiéncias. As obras
de Van den Broek desafiam a compreensdo tradicional de como percepcionamos e nos
relacionamos com os espagos mediados pela tecnologia. Ao criar experiéncias ao mesmo
tempo intensas e estimulantes, o artista interrompe o consumo destes espacos e interacc¢oes,
e leva-nos a arriscar além da nossa zona de conforto, e a explorar activamente outras e novas
possibilidades.

Nesta masterclass, Zeno ird abordar a fundo o seu processo criativo, reflectindo sobre o rigor
das suas praticas, a sua extensa investigacao, e as complexas decisdes que estao na base do
seu trabalho tanto no video, na instalagdo, em aplicagdes para telemdvel, e actuagdes ao vivo.

JOSE-MANUEL XAVIER (PT)
O Prazer do Movimento // The Pleasure Of Movement

O prazer do movimento é o que sinto quando dou vida a tragos, linhas e pontos.
O meu método de trabalho é semelhante a minha forma de andar pela natureza.
Avanco, passo a passo, por caminhos inesperados para descobrir o inimagindvel.
-- José-Manuel Xavier



Nesta masterclasse, o talentoso artista e animador José-Manuel Xavier levar-nos-3 ao fundo
do seu processo criativo, da sua pesquisa pessoal, e de técnicas intimistas para dar vida,
através da animagao artistica aos mais delicados gestos de desenho.

Masterclasse falada em Portugués.

SANDRA RAMOS (PT) e DAVID NOVACK (US)
Quando Ensinar é Experimentar // When Teaching is Experimenting

Nesta apresentagdo, os professores Sandra Ramos (Animagdo) e David Novack (Estudos
Filmicos e Sonoros) da Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias, em Lisboa,
partilham algumas das técnicas e metodologias inovadoras, os desafios que enfrentam, e as
solugdes criativas que surgiram - e continuam a surgir - durante a implementagao colaborativa
de um curso especial chamado Comunicagao Visual e Sonora. Nos ultimos trés anos, Ramos e
Novack tém trabalhado em conjunto e a experimentar abordagens diferentes com cada novo
grupo de alunos da Licenciatura em Animacao.

Seis dos trabalhos realizados por estes estudantes (de 21/22, e 22/23) foram incluidos no PyR
Student Panorama 2023, que também apresenta sete outros trabalhos de cinco paises,
oferecendo uma perspetiva internacional desta nova geragdo de realizadores abstractos.

JULIUS HORSTHUIS (NL)
Fractais Arquitectonicos // Architectural Fractals

Ao criar fractais, sinto-me mais um explorador do que um pintor. E uma sensag¢do maravilhosa,
a de explorar as vastas paisagens que existem na matematica e, para transmitir ao publico um
pouco dessa sensacao, vou levar esta palestra como se fosse um guia turistico. Vou levar o
publico através de algumas paisagens fractais, onde iremos ver alguns aspectos caracteristicos
desses fractais, quase como se estivéssemos a observar elementos arquitecténicos. O que é
que cria essas caracteristicas? O que faz a geometria fractal ser tao interessante? Que mais ha
para explorar?

-- Julius Horsthuis

A conversa terminara com uma sessao de Q&A aberta a participacdo do publico.
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INSTALACOES ARTISTICAS

BRET BATTEY (UK)
Traces, Molten

Traces, Molten é uma instalacdo audiovisual que convida a contemplacdo de uma paisagem
imersiva de som e imagem em constante transformagdo, provocada por processos
matematicos. Talvez seja um vislumbre da sofisticada danca fundida de milhdes de particulas
subatdmicas - ou de vestigios de uma intangivel ordem que orienta o cosmos.

Abro o meu postigo a noite e vejo os sistemas dispersos,
E tudo o que vejo, tantas vezes multiplicado, mal roca a margem dos sistemas mais distantes.

Olha sempre para longe, ndo ha limite no espaco la fora,
Canta sempre quanto puderes, ndo ha limite no tempo a volta.
- Walt Whitman, Folhas de Erva (tradugdo de José Agostinho Baptista, Assirio & Alvim)

Traces, Molten foi criado para o British Science Festival 2022, em Leicester, no Reino Unido,
em colaboracdo com a Universidade de Montfort.

:: Detalhes Técnicos

Desenvolvi o material visual com o OptiNelder, o meu filtro plug-in personalizado para o
software Motion 5, da Apple. Testemunhamos a atividade de centenas ou milhares de agentes
algoritmicos a explorar uma determinada imagem. O filtro usa fung¢des novas, desenvolvidas
para a minha peca "Estuaries 4", em que tenta encontrar os picos de uma fungcdo matematica.
Neste caso, a fungdo-alvo era chamada "eggholder", usada tipicamente para testar algoritmos
de optimizacdo. A forma da funcdo eggholder vai mudando lentamente a medida que os
parametros vao sendo alterados. As texturas abstratas surgem e vao-se transformando a
medida que os agentes Nelder-Mead procuram incessantemente (e ocasionalmente
encontrando) os picos varidveis do sistema invisivel por baixo.

A musica foi criada principalmente através da manipulacdo digital de gravac¢des de flauta
tocada por Jen George, e da sobreposicdo de percussdo de metais (laminas de serra, taca
tibetana e tambor pentatdnico) feita por Deniz Ertan.



LARRY CUBA (US)
Two Space

Um dos pioneiros da animagdo digital, Larry Cuba continua a sua exploragao no Cinema
Absoluto, criando experiéncias audiovisuais imersivas baseadas em ininterruptos mosaicos
geomeétricos, que podem ser adaptadas a praticamente qualquer superficie. A animagdo 3D
(por vezes em combinagdo com proje¢dao em cupula) é frequentemente usada para levar o
publico a chegar a uma outra dimensdo de percepg¢do e pensamento.

A instalagdo Two Space é baseada nas imagens da multi-premiada curta-metragem de 1979,
e sera projectada no tecto da belissima cozinha do Museu de Lisboa - Palacio Pimenta.

PAUL FLETCHER
Wave Forms + Microtonal Space 2

Duas video-instala¢des do veterano animador abstracto Paul Fletcher, que exploram as nossas
complexas ligagdes com a Natureza.

WAVE FORMS (2023)

Ondas, dentro, a volta, e entre nds. Os ritmos e padrdes respiratdrios dos nossos pulmdes, e
das ondas do mar. O quotidiano encher e esvaziar de actividades, das dunas, dos ritmos
circadianos, das ondas de sono. A formag¢ao milenar de montanhas e ribeiros. Mas
também...um atrevido “piscar de olho” ao classico experimental “Wavelength”.

MICROTONAL SPACE 2 (2022)

A paisagem soénica de “Call of the Drone”, dlbum de Paul Fletcher editado pela Elektramusic é
uma harmoniosa fusdo de ondas sinusoidais de frequéncia total e rigorosas composicoes
audio produzidas em Metasynth. Esta viagem musical ganha vida visual através da mistura
dinamica entre a improvisagao ao vivo em VDMX, o toque cuidadoso da tradicional edigao
linear, e carismaticos tratamentos graficos em After Effects e Final Cut Pro.

Experiencie o mundo imersivo de “Call of the Drone” de Paul Fletcher, aqui.

As video-instalagdes serao exibidas de 11 a 14 de outubro na Cinemateca Portuguesa.

Este projeto foi financiado pela Regional Arts Fund do governo australiano, que apoia as artes
nas varias regides remotas da Australia.

JULIUS HORSTHUIS (NL)
Broken Molecules + Fractal Glassrooms

Esta é a primeira curta-metragem de animagdo fractal produzida e masterizada por Julius
Horsthuis inteiramente no espago de cor HDR.

Usando o Bulbox P-2 em modo Julia, este filme revela uma paisagem fractal detalhada e
hipnotizante, convidando o espectador a entrar e a explorar as suas complexidades delicadas.



O artista usou vdrios passes de renderizagdo para acentuar a vivacidade do rico espectro
cromatico.

O acompanhamento musical é produzido por Polynation, com a sua composi¢ao “Coral Ptll”.
Esta é apenas uma de uma série de trés instalagdes dedicadas ao trabalho do artista
neerlandés Julius Horsthuis, que tera lugar de 11 a 14 de outubro no Motion Capture Lab /
Universidade Luséfona.

JULIUS HORSTHUIS (NL)
Recombination

Recombination é o mais recente projeto de VR produzido pelo visionadrio artista fractal Julius
Horsthuis. Percebendo que a melhor forma de experienciar o seu trabalho artistico é a
imersao, este trabalhou em colaboragao com sete dos seus musicos favoritos para criar uma
viagem abstracta através da musica, do espago e da matematica.

Para tirar o maior partido do hardware, Julius renderizou o dlbum na maior resolugao possivel.
Os pormenores dos fractais tém de ser apreciados na sua integra, e por isso decidimos que o
album tera de ser descarregado, nao podendo ser transmitido em streaming, o que significa
que é preciso paciéncia e uma internet rapida. Prometemos que o esforgo vai valer a pena.
Esta experiéncia VR esta disponivel para Oculus 2 e Pro, apds registo gratuito, e esta alojada
no MOCAPIab da Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias.

Faixas:

No Entropy ft. Michael Stearns......c.cccccevveennne. 3:00
Nascence ft. David LeVY.....ccoocvevevrverccnsnneennne 9:00
Wave Function ft. Max Cooper.......ccccvvvverrrunenn 4:00
Utterly Intertwined ft. Desert Dwellers.................... 6:30
Primitive Ancestors ft. Ben Lukas Boysen..............5:00
Remote Motif ft. David LeVy......ccovvververerveniennenns 8:10
Vast but Vanishing ft. Temple Invisible...................3:00
A Pantheon of Fractals ft. Ott.......ccccoovveevrrrenns 6:30

Agradecemos de coragao ao Filipe Costa Luz, ao Paulo Viveiros, e ao Ricardo Mata por nos
facilitarem as necessarias infraestruturas e equipamentos.

MAX HATTLER (HK)
P/S

P/S é uma meditagdo minimalista sobre simplicidade e repeti¢do que constréi complexos
arranjos de unicidade audiovisual, onde as mais basicas formas geométricas desenham
sofisticados padrdes visuais e sonoros.

Realizag¢do/ Produgdo/ Animacgdo/ Edigdo/Som: Max Hattler
Cédigo: Sune Petersen
2023, Hong Kong, Alemanha, Dinamarca



[CARO PINTOR (PT)
What if

A single work can manifest a variety of expressions, sometimes simultaneously, yet all distinct
from the original conception. In this context, the distinction between the live experience and
its recording becomes increasingly blurred. Through this installation, the artist's initial
performance can be experienced as an installation that unifies various expressions in a
multitude of mediums.

ROBERT SEIDEL (DE)
Veneer #1 & #2

A série Veneer apresenta estudos de esculturas virtuais, feitos para um futuro filme
experimental do artista berlinense Robert Seidel.

Os fragmentos entrelacados apresentam caracteristicas caligraficas, condensando-se em
grupos esculturais. A modelagao digital permite ir além das limitagdes fisicas, permitindo que
a construgdo e a animagdo dos objectos se fundam a varios niveis.

As dimensOes também parecem aqui desproporcionais, permitindo associa¢bes que vao
desde os nanobots as estacOes espaciais. Ao separd-los da sua transformacdo em filme, o
artista revela um pouco do seu processo de rascunho inicial. Aqui, contrastando com o filme
final, os objetos 3D abstratos estao parados e sdo iluminados de todos os lados.

veneer #1 é acompanhado de uma banda sonora criada pelo compositor Nikolai von Sallwitz,
de Hamburgo, companheiro de longa data de Seidel, que contribui com uma pega ambient
gue vem acrescentar uma outra camada, mais quente, a este

universo visual.
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CERIMONIA DE ABERTURA
BEM-VINDOS AO PYR 2023 EM LISBOA!

Os co-produtores MAD (Espanha, criadores do Festival PyR) e a TAUMOTROPIO, Lda.
(Portugal, criadores do Festival MONSTRA) d3do as boas-vindas a oitava edicdo do Festival mais
Abstrato do Mundo, que chega pela primeira vez a Lisboa.

O evento terd lugar na belissima Cinemateca Portuguesa, onde serdao apresentados os
principais artistas, jurados, programa de actividades, e os Troféus PyR 2023 que
complementam os prémios monetarios deste ano.

A cerimdnia terminard com a exibicao do Panorama de Filmes Portugueses, com curadoria e
apresentacdao da MONSTRA.

A

PYR FESTIVAL 2023'AWARD CEREMONY
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CERIMONIA DE ENTREGA DE PREMIOS DO PYR FESTIVAL 2023
E EXIBICAO DOS FILMES VENCEDORES

Depois da emocionante performance ao vivo BREACH, de Zeno van den Broek,
prosseguiremos para a tdo aguardada Cerimédnia de Entrega de Prémios. O nosso estimado
juri internacional atribuird ndo sé prémios monetdrios, mas também sofisticados troféus
exclusivos, aos filmes mais notaveis da Competicdo Punto y Raya 2023. O nosso juri podera
ainda optar por atribuir até duas Mengdes Honrosas, com base nos seus critérios de avaliagao.

O filme que mais se destacar junto do publico, de acordo com os votos durante o festival, serd
também distinguido com um troféu.

Os troféus PyR 2023 foram concebidos e cuidadosamente executados por um talentoso artista
portugués, que se inspirou nos padrdes e motivos da ceramica tradicional portuguesa, dando-
Ihes um toque artistico contemporaneo.

No final da cerimdnia serdo exibidos os filmes premiados.

Depois do evento, claro estd, estdao todos convidados a juntar-se a organizacdo e aos artistas
numa after-party, onde - muito apropriadamente - dangaremos pela noite fora até ao romper
da aurora.



